
スコアシート記入例（解説編） 九州大学バスケットボール連盟

時間
Time

GD

B69 − 68

2nd アンパイア
Umpire 2

松永　雄平

Crew  Chief
クルーチーフ第30回全九州大学バスケッ

トボールリーグ戦

A1

⽇付
Date

場所
Place

2023/11/1 10:00

九州スポーツセンター

古後　宏和

Final Score

最終スコア A

勝者チーム
Name of Winning Team

南北大学

ショットクロックオペレーター  S.C.Operator 中嶋　優稀

A.コーチ  A.Coach 4 5 8

クルーチーフ
Crew Chief

1st アンパイア
Umpire 1

伊藤　彰二

B 19

A 15 B 7

オーバータイム
A 12 B 11Overtimes

スコアラー Scorer 藤田　真七翔

A.スコアラー A.Scorer

タイマー Timer

高田　光翔

浮洲　沙織

コーチ  Coach 5 8 8 氏　名　18 B２

第２クォーター

第３クォーター

第４クォーター

スコア
Score

156 156
157 157
158 158
159 159
160 160

119 119
120

79

152 152
153 153
154 154
155 155

第１クォーター

120

116 116
117 117
118 118

147 147
148 148
149 149
150 150
151 151

142 142
143 143
144 144
145 145
146 146

137 137
138 138
139 139
140 140
141 141

132 132
133 133
134 134
135 135
136 136

127
128 128
129 129
130 130
131 131

A B
121 121
122 122
123 123
124 124
125 125
12686 126
127

114 114
115 115

108 108
109 109
110 110

77

68 68 5

41 69

98

111 111
112 112

101 101
102 102
103 103
104

89 89
90 90

94 94

78 78

74 74
75 75
76 76

96 96
97 97
98

67 67 5

79
80 80

73 73

57 5

58
59

72 64 64 5

77

A B
81 81
82 82
83 83
84 84

93 93

85 85
86

95 95

69
70 70
71 71
72 72

60 60 18

72 61 61
33 62 62 12

63 63

72 66 66 12

58
33 59

5

2 53 53 5

11 54 54 5

11 55 55
56 56 33

42
43 43 33

26 44 44
45 45 88

54 46 46

42

5

5

46

12

11

5

22

33

11

26
27
28

32
33
34
35
36
37
38
39
40

5

5

12

22

22

88

88

5

5

26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17

18

氏　名　19

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16

16 9 4 7 　氏　名　１６ 88 × P２ F F F F

17 8 5 1 　氏　名　１７ 99

10 7

13 5 4 8 　氏　名　１３ 42

15 7 6 4 　氏　名　１５ 48

46 ×

12 9 0 8 　氏　名　１２ 35 F F F F F

11 5 7 2 　氏　名　１１

9 1 　氏　名　８ 22 × P３ P２ P D２

9 7 　氏　名　７

8 2

6 9 9 　氏　名　９ 24

No.

3 0 　氏　名　６ 12 × P P

Licence
no in 1 2 3

2

6 1

1 2 3 4 1 2

　氏　名　１（CAP) 5 × P

3

3 4②①

③ 1 2 3 4 1 2 3

3 4

オーバータイム

33

33

21
選⼿⽒名  Players No. Player ファウル Fouls

コーチ  Coach 6 8 7 氏　名　16 B1 C１

A.コーチ  A.Coach 2 6

チーム B
南 北 大 学Team B

タイムアウト
Time-outs

4 9 クォーター Quarter ①

2

Overtimes

氏　名　17

4

クォーター Quarter

クォーター Quarter

オーバータイム Overtimes

4 ② 1 2

P

14 3 1 0 　氏　名　１４

1 2

5 9 4 6 　氏　名　５ 11 ×

21

41
18 ×

GDP P２ U２ T１

2

9 ×

17

④

4 6 4 　氏　名　２ 6 ×

4 5

4 9 5 7 　氏　名　４

2 3 4

5 5

6

12 1

18

9 10 クォーター Quarter ③ 1 2 3 4

7 0

8

14
15 5 3

16

1

54

8 2 0 2 　氏　名　８

9 1 6 4 　氏　名　９

10 3 2 4 　氏　名　１０

9 5 　氏　名　１２

56

56

56

2

1 2 2 2 　氏　名　１(CAP)

2 6 8 9 　氏　名　２

3 2 3 7 　氏　名　３

4 3 5 3 　氏　名　４

×

×

×

×

×

×

56

1 　氏　名　１１

6 　氏　名　１５

　氏　名　１３ 63

72

93

2 　氏　名　１４

5 9 3 9 　氏　名　５

6

P

P

P

4 6 　氏　名　７

41

13 0 1

ランニングスコア RUNNING SCORE
A B

72

21

④

P２

P

1

B
41 41

41

2

113 113

106 106
107 107

99 99
100 100

104
105 105

P

P

P２

TC

U２

U１ P

41

9

17
18
19

93

33

92

65 65

20
21
22
23
24
25

18
19
20
21
22
23
24
25

21

48 5

49 88

50
51 6

92
91 91

47 47
93 48

52

93 87 87
88 88

9 8 　氏　名　１０ 25

9

3 1 1 7

1 4 9 2

Quarter 4

Quarter 3

Quarter 1

Quarter 2

7 4

29
30
31

11

11

11

72

33 × P１

A 15 B 19

A 14 B 11

A 13

　氏　名　３ 8

P３ Tｃ

6

A

41 49
50

2 51
52

41 57

Game ended at (hh:mm)
12:55

伊藤　彰二

古後　宏和1st アンパイア
Umpire  1

2nd アンパイア

試合終了時間

No. Licence
no 選⼿⽒名  Players

PP217 5 9 　氏　名　６

P26

29

7 0

32

P

 ⼤会名
 Competition

 Game No

2
ファウル Fouls

P

Player

inNo.

東 西 大 学

タイムアウト
Time-outs

54

2

3

7

11

3 4 5

×

×

×

【注意】訂正する際は、塗りつぶしたり、修正テープを使⽤しないでください。
間違いの横に⼩さい点を打ち、⼆重線、もしくは、上から書き直しましょう

OFFICIAL SCORESHEET

チームファウル Team foul

南 北 大 学

Umpire 2

チームA：
東 西 大 学

TeamA TeamB
チームB：

松永　雄平

33

4111 1

3 10

9 10

55

チーム A
Team A

チームファウル Team foul

氏名１６

氏名１８

コーチにサインをもらう前に

エントリーを締める

※エントリー締めが1行の場合は、B

チーム参照

・フィールドゴールの成功

①得点合計の欄に斜線を引く

（方向は問わない）

②得点したプレイヤーの

番号を記入

③3点の場合、得点したプレイ

ヤーの番号を丸で囲む

※オウンゴールの場合は②で

キャプテンの名前を記入する

経過時間を記入

例）残り6分11秒

→10－６＝４

使わなかった欄には2重線を定規で引く

・パーソナルファウル→「P」

・テクニカルファウル→「T」

・アンスポーツマンライクファウル→「U」

・ディスクウォリファイングファウル→「D」

※フリースローの本数を右下に小さく記入

ファイティング

→残りのすべての枠に「F」を記入

チーム関係者の失格退場

→コーチ欄に「B２」を記入

U２つ、T2つ、T・U1つずつで失格退場

→次の欄（5回目の場合は枠外に）GDを記入

特別な処置でフリースローが相殺

→右下に小さくCを記入

チームファウル

→大きな×を記入

※コーチのファウルはチームファウ

ルに含めない

・フリースローの成功

①得点合計の欄に●を記入

②得点したプレイヤーの

番号を記入

・各Q、オーバータームの終わり

①最後の得点を〇で囲む

②下に太線を引く

ゲームの終わり

①最後の得点を〇で囲む

②下に二重線を引く

左上から右下に斜線

を定規で引く

※方向注意

使用していないラン

ニングスコアの列に

は斜線を引かない

延長なしの場合担当者は自署で記入

試合後サインをもらう

コーチ自身の振る舞い→「C」

それ以外の理由→「B」

各Qの点数を記入

※色注意

欄がないため右の余白に

サインをもらう

使用していない欄は

定規で線を引く

第2Q後、に定規を使っ

て黒の太線でファウルを

第４Q残り2分で、後半にタイムア

ウトが1回も認められない

→一番左の欄に2重線を引く

交代要員の出場

→Pl-in欄に×印を記入

（赤丸で囲まない）

スターターは、

①コーチに黒の×印をつけてもらい

②メンバーの確認後赤丸で囲む

キャプテンには「（CAP）」を記入

第１Q、第３Qは「赤」

第２Q、第４Q、オーバータイムは「黒」

その他必要事項は「黒」で記入する

試合前… 試合後…

試合中… 注意事項…


